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 M  – Medics (1 tent, 4 tables, 6 chairs, 1 light and 1 fan)
 CR – Call room (2 tent, 2 fan)
 G6 – enter and exit for athletes
 CR 1 – Callroom (1 tent, 4 tables, 5 chairs, 1 light, 1 fan)
 G 1B – enter and exit  for Team Manager, Coaches, Media, supporters 
 3 – PV, JT, SP (1 tent, 15 chairs)
 4 – LJ/ TJ (1 tent, 1 table, 5 chairs)
 5 – Registration (1 tent, 2 tables, 4 chairs, 1 light, 1 fan)
 6 – HJ,DT (1 tent, 15 chairs)
 7 – Finishing Judges (1 tent, 2 tables, 10 chairs)
 8 – TIC (1 tent, 2 tables, 4 chairs, 1 light, 1 fan, 13amp powerpoint)
 A – IND (1 tent, Platform, 2 fan, 4 side canvas)
 B – MAS  1 tent, Platform, 2 fan, 4 side canvas)
 C– PHI (1 tent, Platform, 2 fan, 4 side canvas)
 D – SGP (1 tent, Platform, 2 fan, 4 side canvas)
 E – Heptathlon rest tent (pocari tent)
 WP – Water Point
 P – Photo Booth (1 tent, Platform, 2 tables, 1 fan, 13amp powerpoint)
 ‐ Cones A board Out of bound to All 

*table all with red skirting

Out of bound to All



Tent – 14 
Tent with roller – 2
Table with red skirting – 20
Chairs – 120
Light – 5
Fan – 10
13amp Powerpoint – 2
Platform – 1
Stones weight 100kg – 4
Stones weight 50kg ‐ 6

*table all with red skirting



M  – Medics 
CR – Call room
G6 – enter and exit for athletes
G 1B – enter and exit  for Team Manager, Coaches enter 
3 – PV, JT, SP
4 – LJ/ TJ
5 – Registration
6 – HJ,DT
7 – Finishing Judges
8 – TIC
C/S – Team manager and Coaches area
WP – Water Point
P/B – Photo Booth


